Sera o Pés-humano?
Ciberarte & Perspectivas Pés-Biolégicas.

Edgar Franco'

O termo pdés-humano tem ganhado espago nos meios intelectuais e académicos nos ultimos
tempos, ele parece vir substituir, de certo modo, o ja desgastado termo pés-moderno e passou
a tornar-se uma constante nos cadernos de cultura, nas discussoes filoséficas e sdcio-culturais
ditas de ponta. Segundo Jair Ferreira dos Santos (2002:58), ele foi inventado pelo intelectual
norte americano de ascendéncia egipcia Ihab Hassan em um ensaio publicado em 1977 na
Georgia Review intitulado Prometeus as Performer: Toward a Posthumanist Culture, o autor
acreditava que esse neologismo poderia ser usado como mais uma "imagem do recorrente
6dio do homem por si mesmo".

O termo hibernou durante alguns anos e voltou fortalecido na década de 90, desta vez adotado
por filésofos, cientistas e artistas ligados ao avango tecnolégico e as proposi¢cdes de
hibridizagdo entre homem e maquina, carne e silicio, no sentido de transposi¢cdo da ontologia
tradicional, dos limites fisicos e culturais que definiram historicamente o conceito de humano.
Mas ele ainda é motivo de visbes controversas, como a dos adeptos do movimento The
Extropyz, que entre outras coisas acreditam na possibilidade de perpetuacao infinita a partir do
upload da consciéncia humana em um chip de computador, eles adotaram o termo como uma
espécie de renovacao do conceito Nietzchiano de Super-Homem, ou seja, a superagao
absoluta de todos os valores humanos em um pretenso estagio superior de humanidade. O
Extropy Institute fundado por Max More no inicio dos anos 90 acaba de ser fechado com o
objetivo de unir-se a outras instituicdes transhumanistas e fortalecer o movimento em diregédo
aos seus objetivos pds-humanos.

A visado dos extropianos implica na adogdo de uma nova ética, baseada na crenca de que o
corpo-humano é um hardware em processo de obsolescéncia, portanto devemos buscar um
novo hardware para "habitarmos", com melhor desempenho e durabilidade. O polémico
pesquisador Ray Kurzweil, um dos conselheiros do The Extropy e autor do livro The Age of
Spiritual Machines — When Computers Exceed Human Intelligence (2000), afirma que as
maquinas irao tomar consciéncia e substituir o homem dentro dos préximos 30 anos, essa
tomada de consciéncia por parte das maquinas resultard numa reconfiguragdo planetaria,
talvez até no surgimento da nova espécie que ira nos substituir na dominacédo da Terra. Como
o homem evoluiu do australopitecus ao homo-sapiens biologicamente, desta vez estamos
literalmente construindo a nova criatura que ira nos substituir nessa escala evolutiva algo como
o humanimal-roboticus. Em artigo com o sugestivo titulo de "Ser Humano Verséo 2.0" Kurzweil
diz:

Nossa espécie ja aumentou a ordem "natural" de nossas vidas por meio de
nossa tecnologia: drogas, suplementos, pecas de reposicao para virtualmente
todos os sistemas corporais e muitas outras invengbes. Ja temos
equipamentos para substituir nossos joelhos, bacias, ombros, cotovelos,
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pulsos, maxilares, dentes, pele, artérias, veias, valvulas do coracdo, bracos,
pernas, pés e dedos. Sistemas para substituir 6rgdos mais complexos (por
exemplo, nossos coragdes) comegam a funcionar. Estamos aprendendo os
principios de operacdo do corpo e do cérebro humanos e logo poderemos
projetar sistemas altamente superiores, que serdo mais agradaveis, durarao
mais e funcionardo melhor, sem serem suscetiveis a panes, doengas e
envelhecimento (KURZWEIL, 2003). 3

Esta postura extremista dos extropianos gera posigdes controversas como o seu descaso a
questéo ecoldgica por ndo acreditarem mais no mundo organico, baseado no carbono, como
Unica referéncia para a vida. A Artista Natasha Vita-More, presidente do extinto The Extropy
Institute e autora do "Manifesto da Arte Extropiana”, desenvolve atualmente seu projeto de arte
conceitual Primo Posthuman, uma proposta para um novo corpo pés-humano, utilizando uma
visdo prospectiva do avango tecnoldgico como arcabouco para a idealizagdo de seu projeto
radical para o corpo do futuro. Outros pesquisadores apresentam uma visdo menos radical do
conceito de pos-humano, como Katheryne Hayles, professora da Universidade da Califérnia e
autora de How We Became Posthuman, Virtual Bodies in Cybernetics, Literature and
Informatics (1999), onde analisa a nossa atual condigdo poés-humana como o resultado do fluxo
de informagbes através das redes conectando homens e maquinas, como em um processo
acelerado de cibernetizagao.

Meu sonho é uma verséo do pés-humano que abrace as possibilidades das
tecnologias da informacao sem ser seduzida por fantasias de poder ilimitado e
imortalidade descorporificada; que reconheca e celebre a finitude como uma
condigdo do ser humano, e que entenda a vida humana como embebida em
um mundo material de grande complexidade, mundo do qual dependemos para
continuar sobrevivendo (HAYLES apud FELINTO, 2005:114).

Ainda em 1985, Donna Haraway, em seu "Manifesto Ciborgue" (Apud SILVA, 2000), apontava
que nossa crescente conecgdo com todos os aparatos tecnoldgicos, da TV aos games,
tornava-nos cyborgs, criaturas hibridas muito distintas de nossos antepassados. Ela antecipou
o periodo de ruptura drastico que vivemos atualmente, nas palavras do gnosticista das novas
midias Erik Davis:

Quando vocé constata que hoje podemos destruir todo o planeta, nos
clonarmos, considerar seriamente a eugenia genética, erradicar doencas
comuns, alterar o clima, dizimar milhées de espécies, criar proto-inteligéncia
com maquinas, forgar fétons a "diminuirem a sua velocidade", etc, etc...a
verdadeira questédo se torna: sera que o ser que pode fazer e contemplar tudo
isto esta realmente ligado ao milénio que a tudo precedeu? Ou ha um ponto de
ruptura, que justifica ser examinado mais de perto?(...) A condigdo humana ja
ha muito ndo significa mais nada, justamente porque muitas das limitagdes que
uma vez definiram esta condicdo, agora parecem estar prontas para o
arrebatamento (DAVIS, 2004). *

Ao observarmos a aceleragdo contemporanea dos avangos tecnolégicos, vislumbramos um
panorama complexo e dinamico, onde muitos dos temas caros a ficcao cientifica tornam-se
acaloradas discussdes entre sociologos e filosofos. Jean Baudrillard é citado como referéncia
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pelos criadores de um dos novos emblemas da cultura pop, a série Matrix, ja o sociélogo
brasileiro Laymert Garcia dos Santos esta interessado em analisar os impactos sécio-culturais
e econdbmicos da informacao digital e genética em um novo panorama mundial, onde reinam a
linguagem bindria e cromossémica. Garcia dedicou inclusive um capitulo de seu mais recente
livro, Politizar as Novas Tecnologias: O Impacto Sécio Técnico da Informacdo Digital e
Genética, as relagdes entre tecnologia e arte no panorama contemporaneo; assim como a
conceituada semidloga Lucia Santaella intitulou um de seus recentes livros de Culturas e Artes
do Pés-Humano: Da Cultura das Midias a Cibercultura, e dedica boa parte dele a analisar as
ditas "Artes do Pés-Humano", citando nomes seminais como Roy Ascott, Diana Domingues,
Orlan, Gary Hill, Gilbertto Prado, Suzette Venturelli, Téania Fraga e Eduardo Kac, artistas
envolvidos com projetos nas areas de realidade virtual, telepresenca, cibermundos, caves,
transe cibernético, transgénica, bio-robética e nanoengenharia.

A obra desses artistas parece também dialogar com as proposicbes de alguns cientistas
polémicos como os ja citados Ray Kurzweil e Hans Moravec, ambos adeptos da teoria da
possivel tomada de consciéncia por parte dos computadores. Moravec é escritor de Robot:
Mere Machine to Transcendent Mind (1999), e autor de uma teoria segundo a qual as
maquinas evoluirdo para a autoconsciéncia a partir do surgimento dos primeiros robds
multifuncionais. Para ele o processo biolégico que levou milhdes de anos para produzir o
homem levara apenas 30 anos para produzir a primeira maquina autoconsciente, € importante
destacar que os robds multifuncionais ja comegaram a pulular pelo mundo afora,
principalmente no Japao. Esses rob0s repletos de dispositivos sensoriais comegaram a ser
vendidos no ano 2000 como brinquedos — o exemplo maior sdo os céaezinhos AIBO. O
matematico Vernon Vinge é autor de outras reflexdes polémicas no contexto da pods-
humanidade, sendo criador da "Teoria da Singularidade", segundo ele:

A aceleragado do progresso tecnoldgico € uma questdo central na histéria da
humanidade. Estamos no limiar de uma mudanga comparavel ao surgimento
da vida humana na Terra, com a criagdo iminente de entidades com
inteligéncia maior que a humana. Desenvolvimentos que antes pensariamos sé
ocorrer em “um milhdo de anos”, se ocorressem, acontecerdo neste século.
Creio ser correto chamar este evento de singularidade. E o gonto em que uma
nova realidade passara a governar o mundo (VINGE, 2003).

Vinge propde trés hipbéteses para a "singularidade", na primeira delas a tecnologia produziria
computadores avangados com uma inteligéncia sobre-humana; na segunda, as interfaces entre
homem e maquina tornar-se-iam t&o intimas que vamos nos considerar superinteligentes; ja na
terceira hipotese, a biotecnologia proporcionaria a expansdo de nosso intelecto humano.
Essas previsdes parecem confirmar uma das observacgdes dos ciberartistas Suzete Venturelli &
Mario Maciel (2004) ao discorrer sobre suas investigagdes poéticas a respeito do pés-humano,
onde destacam uma progressiva mecanizagao e eletrificagdo do humano paralela a crescente
humanizagéao e subjetivagdo da maquina.

5 VINGE, Vernon. "A Ameacga Concreta", entrevista concedida a Peter Moon. Site da Isto E On-line -
http://www.terra.com.br/cgi-in/index_frame/istoe/1753/ciencia/1753_especial_refens_tecnologia_01.htm ,
arquivo capturado em 07/05/2003



Muitos tedricos conceituam o pds-humano como a emergéncia ontoldgica relacionada as
proposicoes de hibridizagdo entre homem e maquina, carne e silicio, aos avangos gradativos
da consciéncia através da conexdo com dispositivos multiplos e a manipulacao gradativa do
DNA humano que podera resultar em mudancgas drasticas na estrutura biolégica da espécie.
Termos semelhantes também sao usados com essa mesma intencédo, Hans Moravec adotou o
termo ex-humans, o artista e tedrico inglés das redes telematicas Roy Ascott fala de uma “era
pos-biolégica” vislumbrada por ele através dessa fusédo entre carne e silicio — do mundo seco
do silicio com o mundo umido do carbono - e da expansdo da consciéncia pela conexao em
rede. Assim como Derrick de Kerchkove acredita que a ligagcao planetaria em rede cria uma
mente expandida pela somatdéria das inteligéncias conectadas.

O artista australiano Stelarc usa o conceito das artes do “corpo obsoleto” para balizar suas
obras estruturadas a partir da conexao com proteses roboticas/biolégicas e dispositivos
telematicos de expansao da percepcao. Poderia citar outras definicbes do termo e de seus
sindnimos, menos ou mais abrangentes que essas, como a da pesquisadora Lucia Santaella,
que acredita que um dos grandes dilemas da noc¢do contemporédnea de ser humano esta
diretamente conectado as mudangas pelas quais o corpo humano esta passando em diregéo a
uma possivel nova antropomorfia:

O potencial para as combinagdes entre vida artificial, robética, redes neurais e
manipulagdo genética é tamanho que nos leva a pensar que estamos nos
aproximando de um tempo em que a distingao entre vida natural e artificial ndo
tera mais onde se balizar. De fato, tudo parece indicar que muitas fungbes
vitais serao replicaveis maquinicamente assim como muitas maquinas
adquirirdo qualidades vitais. O efeito conjunto de todos esses
desenvolvimentos tem recebido o nome de pds-humanismo (SANTAELLA,
2003:199).

Com toda certeza o termo pds-humano ainda ira gerar muitas polémicas, dezenas de teses
serdo escritas para tentar analisa-lo, dissecéa-lo, reinventa-lo, e como sempre pouquissimos
serao os trabalhos sagazes a respeito dele. Como artista eu o adotei em minha obra como
termo representativo da ruptura com a nogao biolégica de vida e de corpo baseado no carbono,
das limitagbes impostas pelas caracteristicas do DNA humano que definem nossa configuragédo
fisica, e de consciéncia pelos limites impostos por nossa percepgao do mundo estruturada
sobre os cinco sentidos. A maioria dos ciberartistas citados nesse artigo apresentam poéticas
que refletem conceitual ou metaforicamente sobre essas rupturas, e por esse motivo chamo
seus trabalhos de “arte pés-humana”, considerando o termo como uma das categorias da
ciberarte. A arte continua desempenhando o seu papel de forga visionaria capaz de produzir
conhecimento regado de poesia e reflexdes prospectivas.
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